Opdracht – Puzzelen!






Robin van Rossum
Wat: Leerlingen maken in tweetallen een puzzel met daarin kernbegrippen uit een tijdvak(-ken) verwerkt

Doel: Spelenderwijs kennis verwerven over kenmerken / begrippen van een bepaald tijdvak of alle tijdvakken. 
Leuke bijkomstigheid: Spelmateriaal ontwikkeld voor hergebruik in de les.

Werkwijze: Variabel. In onderstaand voorbeeld: de ontwerpers formuleren omschrijvingen bij de juiste begrippen / personen / gebeurtenissen / etc. 
Tijd: 1e  les voorbereiding, 2e les uitvoering.
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1. Sovjet-leider- WO2

2. 1799 – 1815
3. 1568 – 1648

4. etc.
     

      “In de grijze vakjes lees je een belangrijk begrip uit een tijdvak.”
Variatie:
- chronologie. De puzzelaars stellen deze vast door de omschrijvingen en bijpassende 

  antwoorden in volgorde van tijd te plaatsen alvorens antwoorden in te vullen.

- de omschrijvingen door elkaar weergeven (met / zonder vermelding van aantal letters van 

  de oplossing)
- ICT voorhanden? 

> Beeldbronnen van personen / evenementen / etc. als omschrijving, 


> Weblinks met verwijzing naar personen / evenementen / etc.
- aanwijzingen beperken tot gegevens als: land / jaartal / functie of een combinatie van 

  aspecten waarbij namen van personen / belangrijke evenementen / gebeurtenissen / 

  begrippen worden gezocht.

