Opdracht ‘Virtual Reality Museum’

[bookmark: _GoBack]Bij deze opdracht is het de bedoeling dat jullie een museum gaan maken in een Virtual Reality wereld. In groepjes moeten jullie een tijdvak uitkiezen en van dit tijdvak een museum maken. Bij schilderijen en kunstwerken horen natuurlijk ook tekstjes met uitleg, dus bij elk schilderij of voorwerp moet een tekst met uitleg komen te staan.
Voor deze opdracht kunnen jullie de app CoSpaces op jullie iPads downloaden. In de les wordt kort uitgelegd hoe de app werkt. Daarnaast geeft de app zelf ook een goede uitleg over hoe je een Virtual Reality wereld kan maken. Snap je niet hoe het werkt? Je docent wil altijd graag helpen.
Hoe ga je te werk?
1. De docent vormt groepjes van 4 personen
2. Kies samen met je groepje een tijdvak uit. Over welk tijdvak kunnen jullie het best een museum maken?
3. Verdeel de taken:
· Wie gaat er werken in de VR wereld in de app? (wie is er goed met iPads en creatief?)
· Wie gaat er goede afbeeldingen en voorwerpen uitzoeken voor in het museum?
· Wie is er goed in teksten schrijven?

Let op! Hier word je ook op beoordeeld!
4. Iedereen gaat aan het werk met zijn eigen taak, maar help elkaar wanneer het niet lukt!
5. Voeg alles samen en maak er een mooi museum van!

Hoe moet het museum er uit zien?
1. Het museum moet bestaan uit 7 tot 10 schilderijen of voorwerpen die te maken hebben met een gebeurtenis of voorkomen in jullie tijdvak
2. Bij elk schilderij of voorwerp moet een tekst van ongeveer 100 worden komen te staan met uitleg over het voorwerp of schilderij. Waarom past dit voorwerp of schilderij zo goed in jullie tijdvak? De informatie voor deze tekstjes moet uit goede bronnen worden gehaald. (Dus niet wikipedia!)
3. De informatietekstjes mag je in het Virtual Reality museum zelf zetten, maar omdat dit misschien niet altijd even duidelijk te lezen is, moeten de tekstjes ook samen worden gevoegd in een verslag. Vermeld bij elke tekst uit welke bron je de informatie hebt gehaald. 
4. Het Virtual Reality museum moet er natuurlijk ook echt uitzien als een museum. Wees creatief!
5. Als een vreemde door het museum zou lopen, moet het goed duidelijk worden in welk ‘tijdvaksmuseum’ hij of zij zich bevindt. Kies dus afbeeldingen uit die duidelijk bij jullie tijdvak horen.
6. Verder mogen jullie zelf jullie creativiteit de gang laten gaan! Veel plezier! 

