Invalles  Havo klas 2-3

Totale tijd 40 minuten

I love History Game….

	Fase
	Tijd
	Lesinhoud
	Didactische werkvorm / organisatie
	Activiteit/ interventies leerkracht
	Activiteit leerling
	Materialen en leermiddelen

	Inleiding
	10 min
	· Uitleg van de regels

· Groepen maken
	· instructievorm
	· Ik leg het spel uit voor de klas, en gebruik hierbij 1 naam op het kaartje als voorbeeld

· Vervolgens splits ik de klas in 2 groepen van een gelijk aantal
	· Lln. letten op en stellen waar nodig vragen
	Eventueel het Bord+ stiften en de kaartjes van het spel

	Kern
	25 min
	· Spelen van het spel
	· Opdracht, samenwerkingsvorm
	· Ik geef als docent het kaartje aan de lln. die de persoon moet gaan beschrijven. 

· Ik ben scheidsrechter, ze moeten zich houden aan de regels
	· 1 lln. beschrijft voor de klas voor zijn groep de persoon die hij/zij op het kaartje heeft staan

· De naam mag NIET genoemd worden

· Andere lln. uit de groep mogen de persoon raden en bij hoge uitzondering dit roepen
	· Kaartjes van het spel
· horloge voor de tijd
· bord voor puntentelling

	Slot
	5 min 
	· Na bespreken en eventueel de winnende groep bekend maken
	· Interactieve vorm
	· Evalueren hoe vonden de lln. het, wat zou er anders kunnen?
· Winnende groep bekend maken
	· Lln. beantwoorden vragen en komen met reacties

	NVT.


Regels

· Verdeel de klas in 2 gelijke groepen.
· Laat 1 lln. om de beurt een kaartje bij jou trekken, hij/zij beschrijft de persoon die op het kaartje staat. De informatie die op het kaartje staat mag gebruikt worden, de naam van de persoon mag NIET genoemd worden. 
· Alleen de groep waar de lln. uitkomt mag raden, zij mogen dit roepen.

· Het doel van het spel is wie de meeste punten heeft, heeft gewonnen. Per goed geraden persoon krijgt de groep 1 punt. 

·  iedere groep krijgt 2 minuten en moet proberen zoveel mogelijk namen proberen te raden. (makkelijk: er mag gepast worden wanneer de groep het niet weet/ moeilijk: groep mag niet verder gaan met andere kaartjes  tot de naam geraden is). 
